
詰
つ

めアルゴ その䠍䠌䠎

᭶
がつ

    ᪥
にち

ྡ
な

๓
まえ

         

㯮
くろ

とⓑ
しろ

㸯から㸶の㸯㸴ᯛ
まい

を౑
つか

って、㸲ேでアルゴをしています。

三
さぶ

㑻
ろう

ྩ
くん

が、㹊を㸶とアタックしてノーとなり、㹎を ⾲
おもて

にしました。

ḟ
つぎ

はあなたの␒
ばん

です。ᩘ
すう

Ꮠ
じ

のỴ
き

まるカードにはそのᩘ
すう

Ꮠ
じ

を、Ỵ
き

まら

ないカードには㸽マークを᭩
か

きධ
い

れなさい。
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ナンバーリンク その 102（XY-034）

月
がつ

    日
にち

名
な

前
まえ

           

２ ０

４４２

３６３

１

３ ７ １

２ ２ ２



チャレペー その１０２ 「ナンマイダ？」

月
がつ

    日
にち

名
な

前
まえ

           

折
お

り紙
がみ

を下
した

のように２回
かい

折
お

ります。    

図
ず

Aを、下
した

の（ア
あ

）から（オ
お

）のように、点
てん

線
せん

にそって切
き

り分
わ

けます。

それぞれ何
なん

枚
まい

に切
き

り分
わ

けられますか。

                            (XY-034)

（  ）枚
まい

（  ）枚
まい

O O

（オ）（エ）

（  ）枚
まい

（  ）枚
まい

（  ）枚
まい

（ウ）

OO O

（イ）

O O O

（Oは、最
さい

初
しょ

の折
お

り紙
がみ

の 中
ちゅう

心
しん

をあらわしています。）

図 A

（ア）



迷
めい

路
ろ

「足
た

して引
ひ

いて ②」  

月
がつ

    日
にち

   名
な

前
まえ

            

答
こた

えが１０になるように計算
けいさん

の式
しき

をつくりながら進
すす

みましょう。

一
いち

度
ど

通
とお

った道
みち

は通
とお

れません。また、引
ひ

き返
かえ

してもいけません。

・２→  →４→  →３   ２  ４  ３

・２→４→  →１→３   ２４  １３

・３  ５  ９   途
と

中
ちゅう

で引
ひ

けなくなったら先
さき

に進
すす

めません。

・記
き

号
ごう

（  や ）が続
つづ

いてはいけません。

ルール


